Vazeni a mili pedagogové,

velice vdm dékujeme za vas €as, ktery se svymi studenty strdvite pripravou na ndvstévu divadia.
Tento metodicky list byl vytvoren, aby byl vasim pomocnikem a inspiraci - najdete v ném ndpady
NA AKTIVITY PRED a PO zhlédnuti predstaveni.

Pro¢ vénovat ¢as pripravé na predstaveni? Vénovat ¢as inscenaci jesté pred samotnou navstévou
divadla pomdhd studenttim vytvorit siintenzivnéjsi a hlubsi zazitek z predstaveni. Nasledna reflexe
pomdha zorientovat se v tématu, v divadelnich prostfedcich, ve viastnim zazitku a otevirat dalsi
témata k zamysleni. Cilem pfipravy a reflexe pfedstaveni neni poucovat anebo informacemi

a vysvétlovanim zplostovat zazitek z uméleckého dila. Jde o vzajemnou vyménu podnétd, o diskusi
a o dalsi rozvijeni témat inscenace zajimavymi metodami. A také o pomoc divadlo zpfistupnit méné
zkusenym divakam.

Jak s metodickym listem pracovat? Aktivity a cviceni, které najdete v tomto listu, jsou Fazeny tak,
aby na sebe logicky navazovaly (tvofrily tak ucelenou lekci) a sméfovaly k vyslednému celku.

V zavorce za nazvem aktivity vzdy naleznete odhadovany ¢as, ktery pro kazdou aktivitu (diskusi,
ukol, cviceni) predpokladame. Je viak jen na Vas, jakou ¢asovou dotaci pripravé vénujete

a ktera cviceni do ni budete chtit zaradit. Berte ML prosim pifedevsim jako inspiraci. Aktivity jsou
koncipované tak, aby se daly provadét ve skolni tfidé béhem jedné 45 min vyuéovaci hodiny.

Dékujeme a tésime se na setkani v hledisti!

Denisa Blahova, divadelni lektor
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1022. PREMIERA 7. z&¥i 2025 na Velké scéné HDJ.

(Délka predstaveni 1:40 hod - véetné 20min prestavky)

Slovo k inscenaci:

Vypravéc tohoto pfibéhu - Cvréek zije u nas v divadle a radd vam povypravi stary znamy pribéh

o drevéném panackovi, kterého si vyrobil mistr Geppetto, aby nebyl sém. Pribéh o tom, co vSechno
musel dfevény panacek Pinocchio pfekonat, aby se mohl stat opravdovym chlapcem. Byt poslusny
apilny je tak tézké, kdyz je kolem tolik lakadel a zabavy! A nicnedéldani je rozhodné lepsi nez chodit
do skoly! A tak se zlobivym a rozjivenym panackem vstoupila Geppettovi do Zivota nejenom radost,
ale také spousta starosti - jako kazdému rodicil



1) MUSIS POSLOUCHAT! (10 min)

Zeptdme se déti, zda uz nékdy slysely z ist mdmy nebo taty vétu ,,Musis poslouchat!”

a rozvedeme diskusi na toto téma. Doporuéené otazky: V jakych konkrétnich situacich
se to délo? Proc rodice takové véty rika;ji? Uz jsi tuto vétu sam nékdy rekl? Co je pro tebe
«Zlobeni"?

2) LOUTKA (5min)

Détem nejprve pustime video o vedeni loutky (marionety), aby pochopily, jak difevénd
loutka funguje. (Video je sice v anglickém jazyce, ale véfime, Ze déti principu vedeni
itak porozumi.)

https://youtu.be/4XKgel-U6P4

Zeptdme se, zda déti takovou loutku uz nékdy vidély, kdy a kde to bylo, nebo zda si ji
dokonce zkusily vést.

3) JALOUTKOVODIC (15 min)

Déti se rozdéli do dvojic. Jeden je ,loutka” (nechd se vést), druhy je ,loutkovodic” (vede
pohyby). Loutkovodi¢ stoji za ,loutkou” a jemnym tuknutim dava impuls pro pohyb dané
konéetiny. Ukolem ,loutky" je nechat se ovladat a neptidéavat viastni iniciativu.

Hra se dd hrat i bez doteku. ,,Loutkovodi¢" stoji pfed ,loutkou” a pouze hapodobuje
pohyby rukama, jako by mél provazky, aloutka se podle toho snazi pohyb prevést do
svého téla.

4) CO JETO SVEDOMI? (15 min)

Vybidneme déti, aby napsaly na papir pdr slovy, co je podle nich ,svédomi". Kdo bude
mit napsano, hodi papirek do klobouku nebo naddoby. My pak détem postupné ¢teme
jednotlivé papirky a déti hlasuji, zda s danou definici souhlasi ¢i nikoliv. Hlasovani mdize
probihat rliznymi zptsoby, napfiklad kdyz Zak zvedne nad hlavu zelenou pastelku,

s danym tvrzenim souhlasi, kdyz zvedne ¢ervenou, tak nesouhlasi. Cilem aktivity neni
najit spravnou definici ,,svédomi" - jde ndm o pohled ditéte na toto téma a o vzajemné
sdileni uvah.


https://youtu.be/4XKgeI-U6P4

AKTIVITY PO ZHLEDNUTI

1) ZLOBIVY KLUK (30 min)

2)

Rozdélime déti do péti skupin a kazdé skupiné tajné sdélime situaci z predstaveni,

ve které Pinocchio zlobil / nezachoval se spravné. Déti budou mit za Ukol vymyslet Zivy
obraz (statické zobrazeni situace) zadané situace. Déti nemusi zndzornovat pouze osoby,
mohou zahrdt i nezivé predmeéty (stanek, tabuli, herni automat...)

Seznam situaci:

Vrtél se, kdyz ho tatinek ucil chodit
Roz¢ilil prodavace na trhu

Utekl ze Skoly s Marcellem

Prodal slabikar, aby mohl jit do divadla
Uzival si v Zemi zabavy

Jakmile déti maiji obrazy vytvorené, postupné je predvedou ostatnim a spoluzaci hadaji,
o jakou situaci z pfedstaveni se jednd. U kazdého ,,zivého obrazu" se zastavime
arozvedeme s détmi diskusi.

Doporucené otdzky: Co se v této situaci odehrava? Proc se Pinocchio takto zachoval?
Popis, co konkrétné bylo na této situaci Spatné? Co mél Pinocchio udélat, aby to bylo
spravné? Zachoval ses nékdy jako Pinocchio a stalo se ti poté néco zlého?

Dale nechdme déti, aby vyjmenovaly dalsi situace, ve kterych Pinocchio zlobil.

OPRAVDOVY KLUK (15 min)

Zeptame se déti, diky ¢emu se Pinocchio stal opravdovym klukem a rozvedeme diskusi
o téchto klicovych okamzicich. Zeptdme se také, jaké vlastnosti Pinocchio musel ziskat,
aby se stal opravdovym klukem.

Klicové okamziky:

Zastal se loutek, kdyz je chtél Ohnozrout spalit

Kdyz nenajde doma tatinka, vyda se ho hledat

Postavil se strazcim, aby osvobodil ostatni déti promé&néné v osliky
Vymyslel plan, jak zachranit sebe i Geppeta




